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1. Einführung 
Derjenige Vereinsmitarbeiter, der Freundschaftsspiele anlegen können soll, muss diese Berechtigung 
erhalten. Derjenige, dem diese Berechtigung erteilt wird, sollte aufmerksam den Leitfaden für das 
Erfassen von Freundschaftsspielen lesen, welcher der Homepage des Hamburger Fußball-Verbandes 
zu entnehmen ist. Gerade bei der Zuordnung der Spiele zu den jeweiligen Schiedsrichterbereichen 
können Fehler geschehen und in der Folge könnten dann keine Schiedsrichter für das 
Freundschaftsspiel erscheinen. 
 

2. Erreichbarkeit der Anwendung 
Den DFB-Spielbericht erreichen Sie ebenfalls über die URL www.dfbnet.org.  

 
 
Wählen Sie den Menüpunkt Freundschaftsspiele links in der Navigationsleiste aus und drücken Sie 
dann den Button „Spiele im Verein“.  

 
 
  

http://www.dfbnet.org/


 

 

 

3. Freundschaftsspiele anlegen 
 

 
 
Hinweis: 
Als Anleger von Freundschaftsspielen für Vereine sind Sie nur für den Verein berechtigt, für den Ihre 
Kennung auch berechtigt ist. (Im Beispiel TuS Berne) 
Angelegte Spiele können nur von demjenigen gelöscht werden, der diese auch angelegt hat. 

 
Anschließend erhalten Sie dieses Fenster: 

 
Eingestellt ist Ihr Heimverein, für den Sie berechtigt sind. 
Tragen Sie dann noch rechts das Datum und die Uhrzeit ein, für wann Sie das Freundschaftsspiel 
anlegen wollen. 
 

Hier können Sie das 
gewünschte 
Spieldatum dann 
festlegen. 

Mannschaftsart Ihrer 
Heimmannschaft 
auswählen 



 

 

 

Dann wählen Sie bitte Ihre Heimmannschaftsart aus. 
Anschließend geben Sie an, mit welcher Mannschaft Sie spielen wollen (Bsp.: 4.D Jugend)  

 
Danach wird automatisch die Spielklasse und der Heimsportplatz übernommen, für die die 
Mannschaft gemeldet bzw. eingeteilt ist und es erscheint der nächste Dialogschritt, der 
„Gastmannschaftstyp“. 
 
Beim Gastmannschaftstyp kann in zwei Bereiche unterschieden werden. 
In die Bereiche Nationale Vereinsmannschaft und freie Mannschaft. 
Eine freie Mannschaft ist eine Mannschaft, die nicht im DFBnet angelegt ist, wie z. B. eine 
ausländische Mannschaft, eine freiwillige Feuerwehr o. ä. Die Anlage einer freien Mannschaft finden 
Sie unter Punkt 4.5. dieses Manuskriptes. 
Klicken Sie auf den Bereich Nationale Vereinsmannschaft. 
Im Anschluss tragen Sie in die Spalte Gastverein den Verein ein, gegen den Sie mit Ihrer Mannschaft 
spielen wollen und drücken danach auf das Suchsymbol.  
Danach wählen Sie aus, gegen welche Gastmannschaftsart Sie spielen wollen. 

 
 
 

Automatisch werden 
die Spielklasse und 
die Spielstätte in das 
Programm eingefügt. 

Im Feld 
Gastmannschaft 
erhalten Sie eine 
Übersicht, gegen 
welche 
Mannschaften Sie 
spielen können und 
wählen davon eine 
aus. 



 

 

 

Automatisch wird wieder in das Porgramm eingetragen, in welcher Spielklasse Ihre Gastmannschaft 
spielt. 
Nun müssen Sie noch auswählen, wie Sie Ihr Spiel ausführen wollen. 
Dazu tragen Sie beim Bereich Spielstättengröße ein, ob Sie auf dem ganzen Platz, auf dem halben 
Platz, auf einem viertel Platz oder nur auf einem achtel Platz spielen wollen. 

 
 
 
 



 

 

 

Da die wichtigen Felder gelb markiert sind, ist es nun wichtig, wie der Schiedsrichter 
angesetzt werden soll! 

 
Zum Auswählen gibt es: 

• Standardansetzung 

• Gruppenansetzung aus Gruppe 

• Gruppenansetzung aus Heimverein 

• Vereinsansetzung (Heimverein) 
Standardansetzung bedeutet, dass die Information dann direkt an den VSA oder der Kommission 
Gespannspiele gegeben wird und diese dann Schiedsrichter für das Spiel stellen. Dies betrifft nur die 
Freundschaftsspiele, die für den Bereich der Oberliga-Hamburg, Landesliga, Bezirksliga und Kreisliga 
im Herrenbereich angelegt werden. 
Gruppensetzung aus Gruppe ist für den Hamburger Fußball-Verband nicht wichtig. 
Gruppenansetzung aus Heimverein müssen Sie wählen, wenn die Spiele durch einen neutralen 
Schiedsrichter aus dem Bezirks-Schiedsrichterausschuss (BSA) besetzt werden sollen. Der BSA sieht 
das Spiel im Nachgang in seinen Spielen zur Besetzung und kann diese namentlich ansetzen oder an 
andere Vereine zur Ansetzung delegieren.  
Vereinsansetzung (Heimverein) trifft auf alle Spiele zu, die der Verein selbst besetzt.  
 
Wichtig zu beachten wäre, dass die Spiele der jungen E- bis G-Junioren auch bei 
Meisterschaftsspielen nicht mit Schiedsrichtern besetzt werden. 
 
Wenn Ihre Heimmannschaft eine überregionale Mannschaft ist, d.h. in der Regionalliga oder höher 
spielt, gibt stehen Ihnen lediglich die Menüpunkte Standardansetzung und Ansetzung aus 
Landesverband Heimverein zur Verfügung. Wählen Sie bitte Ansetzung aus Landesverband 
Heimverein aus, damit das Spiel im Heim-Landesverband zur Ansetzung zur Verfügung steht. 



 

 

 

 
Wenn Sie dies alles erledigt haben, prüfen Sie nochmal kurz alle Daten, dann müssen Sie nur noch 
auf Speichern (unten rechts) drücken und schon haben Sie das Spiel angesetzt. 

 

3.1. Spieldetails oder neues Freundschaftsspiel 
Nachdem Sie das Spiel angelegt haben, haben Sie die Möglichkeit sofort ein neues 
Freundschaftsspiel anzulegen oder in die Spieldetails des gerade angelegten Spieles zu gehen, um z. 
B. die Spielstätte zu ändern. 

 

 
 



 

 

 

3.2 Freundschaftsspiel suchen 

 

 

 

 
 
Anschließend erhalten Sie dann eine entsprechende Übersicht des gewählten Bereichs: 

 
 
 
 

 
 
 

Über die Einschränkung 
Spieldatum von – bis können 
Sie nach dem Datum filtern. 

Wenn Ihnen die Spielkennung 
bekannt ist, können Sie auch 
darüber suchen. 

Anschließend drücken 
Sie den Button 
„suchen“  



 

 

 

3.3. Anlage „freie Mannschaft“ 
Als „Gastmannschaftstyp“ kann der Bereich „freie Mannschaft“ gewählt werden. 
 

 
 
Wenn Sie dieses gewählt haben, entfällt die Angabe des Gastvereines und Sie müssen im nächsten 
Schritt die Gastmannschaftsart auswählen. Hier im Beispiel „Herren“ 
Im Feld „Gastmannschaft“ müssen Sie nun den Namen der Gastmannschaft eingeben und im 
Anschluss auf die Lupe drücken, da ggfs. auch eine freie Mannschaft schon im System sein könnte 
und dann nicht doppelt angelegt werden müsste.  
Sollte die Mannschaft noch nicht im System sein, so kommt der folgende Dialog, der mit 
„Mannschaft anlegen“ zu bestätigen ist. 

 
Damit ist die freie Mannschaft angelegt. 

 

 
Sie können im Nachgang die Auswahl treffen oder aber über die beiden Buttons rechts neben dem 
Feld Gastmannschaft die Auswahl löschen oder eine neue freie Mannschaft hinzufügen, wie 
vorstehend beschrieben. 
Ist die Mannschaft jedoch schon im System, müssen Sie nur noch die Schiedsrichteransetzung 
auswählen und dann auf Speichern klicken! 

 



 

 

 

 
 
  



 

 

 

3.4. Spieldetails 
Sie haben die Möglichkeit für das Spiel in der Detailansicht das Spieldatum und die Uhrzeit zu 
ändern, die Spielstätte auszutauschen, das Spiel abzusetzen oder auch das Heimrecht zu tauschen. 
 
Wichtig ist: Spielt eine Mannschaft nicht auf der Spielstätte, wie vorher bei der Anlage aufgegeben, 
muss hier im Bereich Spielstätte tauschen, die richtige Spielstätte gesucht und eingegeben werden. 

 

 
 

 
  

Datum und Uhrzeit 

Spielstätte austauschen 

Spiel absetzen oder Heimrecht 
tauschen 



 

 

 

3.4.1. Spielstätte tauschen 
 
Wenn Sie die Spielstätte austauschen möchten, klicken Sie bitte auf den entsprechenden Button 
und es erscheint ein neuer Dialog: 

 
 
Nun sehen Sie hier, welche Plätze Ihnen noch zur Verfügung stehen. Wenn Sie dann auf den Button 
unten links „Spielstätte übernehmen“ klicken, so wird diese automatisch übernommen und in die 
Spieldetails eingefügt.  
 
 
 

4. Anfragen zum DFBnet 
Anfragen in Bezug auf das DFBnet oder dieses Manuskript richten Sie bitte direkt an: 
 
Jörg Timmermann Dominik Voigt 
Tel.: 040 / 675 870 – 24 Tel.: 040 / 675 870 - 27 
Fax: 040 / 675 870 – 90 Fax: 040 / 675 870 - 90 
E-Mail: joerg.timmermann@hfv.de   E-Mail: dominik.voigt@hfv.de 

 

5. Schulungsvideos für Freundschaftsspielbereich 
Zum elektronischen Spielbericht gibt es Schulungsvideos, die erklären, wie der Spielbericht 
auszufüllen ist, wie Sie die Spielberechtigungsliste anpassen oder feste Rückennummern vergeben.  
Die Schulungsvideos finden Sie unter folgender Internetadresse: 
 
https://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/freundschaftsspiele.html 

 

mailto:joerg.timmermann@hfv.de
mailto:dominik.voigt@hfv.de
https://portal.dfbnet.org/de/service/videoschulungen/freundschaftsspiele.html
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